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Gira 3 números en el sentido de las manecillas del reloj.

Gira 4 números en sentido contrario al de las manecillas del reloj.

Gira 6 números en el sentido de las manecillas del reloj.

Gira 8 números en sentido contrario al de las manecillas del reloj.

Gira 3 números en el sentido de las manecillas del reloj.

Gira 9 números en sentido contrario al de las manecillas del reloj.

Gira 10 números en el sentido de las manecillas del reloj.

Cambia los números por las letras de tus claves. ¡Descubre en dónde 
debes guardar tu tesoro!

Erika M. Padilla Rubio EVANGELIO (Lucas 12, 13-21)

Hola amigo. ¿Qué crees qué me 
pasó hoy cuando comía con mi 
amiga Ove?

¿Qué te pasó Bizy?

Bizy: Ove se cayó en un hoyo. Me 
pidió que la ayudara a salir. La 
empecé a jalar de las patas de 
adelante, mientras ella apoyaba 
sus patas de atrás. Bizy Orejita

De repente, en el último empujón, la pared donde ella apoyaba sus patas 
se empezó a desmoronar. Y apareció un tesoro. Ove dice que es suyo, 
porque si no cae en el hoyo, no lo hubiéramos encontrado. Yo digo que es 
mío, porque sin mí, ella seguiría en el hoyo. Así es que voy a buscar al 
Buen Pastor para que le diga a Ove que comparta el tesoro conmigo.

Orejita: No creo que el Buen Pastor vaya a ayudarte con eso. Pues eso 
mismo le dijo un muchacho: "Maestro, di a mi hermano que reparta la 
herencia conmigo". Pero Jesús le respondió: «¡Hombre! ¿Quién me ha 
constituido juez o repartidor entre ustedes?». Y les dijo: «Miren, y 
guárdense de toda avaricia, porque la vida de cada uno no está en la 
abundancia de las cosas que tiene».
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Bizy: Bueno, yo ya sé que ser rica, no me asegura la vida, pero con ese 
dinero voy a poder comprar muchas cosas. Hasta puedo comprar otro 
terreno donde pueda encontrar un tesoro.

Orejita: Pero ¿para qué lo quieres? 
Todo lo que necesitas lo tienes aquí, con el Buen Pastor.

Escucha esta parábola: «El campo de un hombre rico dio muchos frutos. 
Pensó para sí mismo: ¿Qué haré, porque no tengo en donde guardar mis 
frutos?

Y dijo: Esto haré: Voy a derribar mis graneros, y los voy a hacer más 
grandes. Y allí recogeré todos mis frutos y mis bienes. Y diré a mi alma: 
Alma, tienes muchos bienes, para muchísimos años, descansa, come, 
bebe, ten fiestas». 

Bizy: Sí que tiene mucho dinero ese hombre, pues va a tirar sus graneros, 
es decir, en donde se guarda la cosecha, para hacer unos más grandes, 
para que ahí le quepan todo sus frutos. Y luego de hacer eso, se va a 
dedicar a disfrutar de la vida. Eso a mí me parece muy bien.

Orejita: Pero Dios le dijo: «`¡Necio, esta noche te van a pedir el alma: ¿lo 
que has ganado, para quién será?

Así es el que atesora para sí, y no es rico en Dios».

Bizy: Uy. Creo que ya entendí. No es malo tener riquezas, sino creer que 
las riquezas me dan la felicidad. Y que la felicidad es descansar, comer, 
beber y tener fiestas.

Orejita: Y Jesús nos ha dicho muchas veces que lo más importante es…

Bizy: Yo sé, yo sé: Buscar el Reino de Dios. Es que Dios ocupe el primer 
lugar de mi corazón. Porque la felicidad viene de tener a Dios y no de 
tener muchas cosas. 

Erika M. Padilla Rubio

Vamos a jugar:

¿Sabes cuál es la combinación de la caja fuerte, en donde debes  
guardar tu tesoro?

Vas a necesitar papel, lápiz, tijeras, pegamento, un cartón grueso y un 
alfiler.

Dibuja la carátula de un reloj y una flecha. Recórtalos.

Coloca el reloj encima de un cartón grueso. Justo en el centro del reloj, 
coloca el alfiler y encájalo. Puedes poner una bolita de plastilina atrás, 
para que el alfiler no vaya a rayar la mesa.

Pega la flecha en el cartón, justo arriba del 12.

En una hoja escribe las siguientes claves:

2= Espacio

3 = E

4 = O

6 = L

8 = C

10 = N

12 = I

Ahora sigue los siguientes pasos. Escribe el número que quede 
debajo de la flecha, después de cada movimiento.

Gira 3 números en el sentido de las manecillas del reloj. 

Gira 5 números en sentido contrario al de las manecillas del reloj.

Gira 4 números en el sentido de las manecillas del reloj.

Gira 11 números en sentido contrario al de las manecillas del reloj.
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